Metody ciagowe i drzewowe
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Spis tresci

Spis tresci SFDL (cechy)
Metody ciggowe Przypomnienie SFDL (przyktad)
roe:j::;ivtwe Metody ciggowe Metody drzewowe
Metody ciggowe - wstep Metody drzewowe - wstep
Freeman (algorytm) EDT (wstep)
Freeman (przyktad) EDT
Freeman (wady i zalety) EDT (uwaga)
PDL (wstep) T (wstep)
PDL (przyktad) T

SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)

Podsumowanie




Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Obraz jest stowem, ktére nalezy zaklasyfikowaé - czyli sprawdzié
czy nalezy do pewnego jezyka




Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe
Meto NI e Obraz jest zbiorem sktadowych pierwotnych bedacych ze sobg w

Podsumowanie relaCjaCh




Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Wyszukiwanie sktadowych pierwotnych oraz relacji miedzy nimi,
poprzez dzielenie obrazu na podobrazy.




Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Definiuje sie produkcje, gramatyki, I rozpoznajace stowa automaty
skonczone.




Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Podziat metod syntaktycznych:

0 ciggowe (opis pojedynczego obiektu obrazu)




Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Podziat metod syntaktycznych:

0 drzewowe (analiza sceny i analiza faktury)



Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Przypomnienie z ostatniego wyktadu

Podziat metod syntaktycznych:

0 grafowe (wielowymiarowosc)



Przypomnienie z Teoretycznych Podstaw Informatyki

gramatyka

Spis tresci

Gramatyka generujaca ciagi (string grammar):

Przypomnienie

Metody ciggowe

& = (N,>,P,S) (1)

Metody drzewowe

Podsumowanie

gdzie:
[0 N - skonczony zbiér symboli nieterminalnych,
[0 S - skofAczony zbiér symboli terminalnych,
1 P - zbior produkcji,
0 S € N - symbol poczatkowy

V* - zbiér wszystkich ciagéw (zdan) ztozonych z symboli z V
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pomnienie z Teoretycznych Podstaw Informatyki

Spis tresci Dla kazdej gramatyki regularnej mozna skonstruowac skonczony
automat akceptujacy stowa jedynie z tej gramatyki

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

R = (Qazv(sa QO7F) (2)

Podsumowanie

gdzie:
O () - skonczony niepusty zbidr stanéw,
[0 X - skonczony alfabet wejSciowy,
0 § - mapowanie: Q x ¥ — 29,
[0 go - stan poczatkowy,

0 F € Q - zbiér stanéw koncowych (akceptujacych)
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Pojecie transdjusera

Spis tresci Sekwencyjny transdjuser z wielokrotnym wejsciem to pigtka

Przypomnienie

Metody ciggowe

ST = (Q72T7A757 QO) (3)

Metody drzewowe

Podsumowanie

gdzie:
0 (@ - skonczony zbiér standw,
[0 X7 - skonczony zbiér symboli wejsciowych,
0 A - skonczony zbiér symboli wyjsciowych,
0 0 - deterministyczna funkcja przejscia: @@ X X7 — @ x A¥,

0 Qo € Q - zbidr standw poczatkowych




Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciaggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Metody ciggowe



Spis tresci
Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)

Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFEDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Metody ciggowe - wstep

- —

—— i —— i ——




Kody tancuchowe Freemana - algorytm

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

[

N

w

o

()]

\'

rec - rozpoznawany obraz

state - stan automatu

finalstates - zbidr stanéw koncowych

getchar(ch) - procedura pobierajaca kolejny znak kodu Freemana
transfunc(state,ch) - funkcja okreslajaca nowy stan automatu

-

procedure FreemanRecognition

begin
state:='S";
repeat
getchar(ch);
state:= transfunc(state,hch);
until state in finalstates;

rec:=state ;
end




Kody tancuchowe Freemana - przyktad

przedstawienie problemu

ip's tresei WezZmy pod uwage cztery drukowane litery: I, P, R oraz D.
rzypomnienie ) . . . .
Vetody dingone Nasze sktadowe plerwotne | reprezentacje liter s3 nastepujace:
Metody ciggowe - a)

wstep 7 """

Freeman (algorytm) :

I N 1

Freeman (wady i 5 _______

zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad) [0 0000%
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Poszczegblne litery mozna zapisaé wiec jako:

0 000023456%

Metody drzewowe

Podsumowanie |:| OOOO2345633$

[0 00002344456%




Kody tancuchowe Freemana - przyktad

przedstawienigggramatyeki

Spis tresci UtworzylisSmy wiec gramatyke prawostronnie regularng, taka, ze:

Przypomnienie

Metody ciggowe
Metody ciggowe - 67” — (ZN7 ZT? %7 S) (4)

wstep

Freeman (algorytm)

B =61 U DBy UDB3 DBy

Freeman (wady i

zalety) ZT — {$707273747576}

PDL (wstep)

PDL (przyktad) .
SFDL (wstep) Yy ={5,5;},i=1,2,...,15
SFDL (przyktad) .
SFDL (cechy) B ,: generacja |

orok (preyidad) S — 081, S; — 083, Sy — 053, S3 — 054, Sy — $

B ,: generacja P

54 — 255, 55 — 356, S@ — 457, S7 — 558, Sg — 659, 59 — $
‘B,: generacja R

S9 — 3510, S10 — 3511, S11 — 3

B,: generacja D

Metody drzewowe

Podsumowanie




Kody tancuchowe Freemana - przyktad

przedstawienie automatu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)

Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Na tej podstawie tworzymy automat rozpoznajacy wzorce liter.

A = (Z/Tand QO7F) (5)
Q=15,5;,I,P,R,D,err},i=1,2,...,15
Y =3y ={$,0,2,3,4,5,6}

F={I,P,R,D,err} g =S

0(5,0) = 51, 0(S6,4) = 57, 0(S7,4) = Sha,
5(51,0) = SQ, 5(57, 5) — Sg 5(512,4) — 513,
5(5270) — 53, 5(58,6) = Sg 5(513, 5) — 514
0(.53,0) = Sy, 0(S9, 3) 0(514,6)
0(54,3) J 0(515,9)
0(54,2) J

0(.55,3) J




Kody tancuchowe Freemana - przyktad

@R rozpoznawania

if;;;enicrjaen;e Dokonajmy rozpoznania litery D wedtug tego algorytmu.
6(.5,00002344456%) = 0(4(S,0),0002344456%) =
6(571,0002344456%) = 6(0(S1,0),002344456%) =
d(S5,002344456%) = 6(5(.52,0), 023444563 = §(.S3,02344456%) =
5(5(S3,0),23444568) = 6(S4, 2344456%) = 6(5(S4, 2), 344456%) =
zalety) 0(S5,344456%) = 6(0(S5,3),444563%) = 6(Sg, 44456%) =
0(0
J
0(0

Metody ciggowe
Metody ciggowe -

wstep
Freeman (algorytm)

Egt E\;/)Vrsztjlf’r)ad) (S6,4),4456%) = 0(S7,44568) = 6(5(S57,4),456%) =
S12,4568) = 6(6(S12,4),56%) = 6(S13,56$) =
(S137 )7 6$) —

SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

0(S14,63) = 6(6(S14,6),3) = 6(515,%) = D

Metody drzewowe

Podsumowanie




Kody tancuchowe Freemana - wady i zalety

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Zalety Wady
00 Prostota (opisu, czytania [0 Niemoznos¢ opisu
obrazu) pewnych obrazéw

wyrazeniami regularnymi

[0 Automat jest prosta
procedura [0 Duza ilos¢ produkcji




Jezyki opisu obrazéw PDL Shawa - w

ipis tredci Nieustalony zbidr sktadowych pierwotnych
rzypomnienie . ) A .
Metody cingone Sktadowe pierwotne majg wyszczegdlnione gtowe i ogon

Metody ciagowe - Pie¢ operacji na sktadowych pierwotnych:
wstep

Freeman (algorytm)

Freeman (przyktad) [] a —|— b - g*owa a CAT Ogon b

) b)
Freeman (wady i

zalety) ogon ./—\ glowa a
PDL (wstep) a X b - ogon a CAT ogon b « TN~
PDL (przykfad) ogone  ytlowa 5

SFDL (wstep) b

SFDL (praykiad) 0 a—b - gtowa a CAT gtowa b

SFDL (cechy)

c) ¢ a
SFDL (przyktad) [] a % b - ogon a CAT ogon b 4
Metody drzewowe oraz gk)wa a CAT g*owa b a
b
e) f)

o

L]

Podsumowanie

[0 ~ a - odwrdcenie zwrotu a




a - przyktad

Jezyki opisu obrazéw PDL

przedstawie

Spis tresci
Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Dla wczesniej zdefiniowanych liter - |, P, R, D oraz sktadowych
pierwotnych jak na (a) otrzymujemy wzorce:

a) b)
O I a+ a$ . NN l
(5 Pt ]
¢ d ¢)
O P: ((b+c¢)*a)+ a$ B [
ol > D e

O R: ((b+c)*a)+ (axd)$ f) 0 3

(
(C d- f—g) “Ni D(b+c)*a

O D:bx((a+a)+(~ct~a))d,
h

(b-h-i-j) B
a+a}J~c+~a (a+a)+ (~c+ ~a)




Jezyki opisu obrazéw PDL Shawa - przyktad

przedstawienie gramatyki

Spis tresci

W tym wypadku nasza gramatyka (bez uwzgledniania znacznika
Metody ciggowe kOﬁca $) to:
Metody ciggowe - @b — (ZNa ET; %, S) (6)

wstep

Przypomnienie

Freeman (algorytm) .
Freeman (przyktad) EN — {S, Si}77’ — 1727 77

Freeman (wady i

zalety) ET — {a/, b, C, da (7)7+7 ><7*7N}

PDL (wstep)

LS — S 45,

SFDL (wstep)

SFDL (przykfad) P: S — (S3%a)), So —a, S3— (b+c¢),
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad) R: 55 — (Cl X d),

Metody drzewowe D: S — S4 X 55, S4 — b, S5 — (S6 —+ S’T), S6 — (CL —+ CL),

Podsumowanie S7 — (f\./ c+ ~ a)
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Jezyki opisu obrazéw PDL Shawa -

przedstawienie automatu

Spis trescl Tworzymy automat dla naszej gramatyki

Przypomnienie

Metody ciggowe / /
Metody ciaggowe - 9’[8 — (ZT7 Z ’ 57 ZO) (7)

wstep

Freeman (algorytm) /
Freeman (przyktad) > = ZT U ZN U {ZO = {a/, b, C, d, S, Si, Z()}

Freeman (wady i

zalety) E/T = ZT — {CL, b) C, d) (7 )7 _|_7 Xy %, N}

PDL (wstep)
Zbiory typu first: first(S) = {a,(,b}, first(S1) = {(},
srop Frered) first(S2) = {a, (}, first(Ss) ={(}, first(Ss) ={b},
SFDL (przykfad) first(Ss) = {(}, first(Se) = {(}, first(S7) ={(}

Metody drzewowe Funkcja przejscia 0: 6(S,a) = (a+a, 1), 6(S,() = (S1 + 52,2),

rossmenaric | 6(S,b) = (Sy % S5,7), (51, () = (S5 * @), 3), 5(Sz, a) = (,4),

0(52, () = ((a x d),6), 0(S53, () = ((b+ ) 5), 0(51,b) = (b,8),
0(55, () = ((S6 +57),9), 0(S6, () = ((a + a), 10),

6(S7,() = ((~ c+ ~a),11), 6(a,a) = rem, 6(b,b) =rem, ...,
§(~, ~) =rem, §(Zy,$) = acc, w pozostatych przypadkach err.



Jezyki opisu obrazéw PDL Shawa - przyktad

przebieg rozpoznawania

i*:;;;enicrjienie Rozpoznawanie dokonywane jest na podstawie ciggu produkcji
Vietody cingone uzytych do generacji obrazu, a nie stanu koncowego automatu.
Metody ciagone - Ponizej jest przedstawiony sposob rozpoznawania litery R.
Freeman (algorytm)

E:zzgz: ESVZZ;*?d) ((b + C) * CL) + (CL X d)$ . SZp, A

;arl)eLty()WStQp) (b+c)xa)+ (axd)$ , S+ 52%,2

(b+c)*xa)+ (axd)$ , (S3*xa)+ 522,23

EEB:: Ezz.\:]l;’f)ad) (b + C) * a) + (CL X d)$ . S3 % CL) + 59570, 23

SFDL (przyktad) (b+c)xa)+ (axd)$ , (b+c)xa)+ S22p,235

Metody drzewowe

Podsumowanie

(CL X d)$ ; SQZO,235
(axd)b , (axd)Zy, 2356

$ ., Zp,2356



Jezyki opisu cech ksztattow SFDL - wstep

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (przyktad)
SEDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Metody te pozwalajg na rozpoznanie ksztattow pewnych obiektéw
| okreslenie ich przynaleznosci do ustalonych wczesniej obrazow.
Brak mozliwosci okreslenia istoty ksztattow.

SFDL daje mozliwo$¢é opisu np. zagtebienia w pewnym miejscu, a
takze automatycznej segmentacji ztozonych obiektéw.

Zajmiemy sie jednak najnizszymi poziomami - analizg sktadowych
pierwotnych i rozpoznawania na poziomie deskryptorow.




cech ksztattéw SFDL - przyktad

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe - I 1
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

852 851
Freeman (wady i 571
zalety)
PDL (wstep) ! -
PDL (przyktad) I v S53 554

SFDL (wstep)

SFDL (przyktad)

SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

%

etedy rzeuoue Des(I) = 531531531534534534533533533532532532

modsumonane Des(I1I) = 571531571574534574573533573572532572
Des(I11) = 531531531534534534532532532533533533
Des(IV') = 571531571574534574552532552553533553




Jezyki opisu cech ksztattow SFDL - wyodrebnianie cech

z opisu konturu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)

SFDL (cechy)

SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Chcemy dokonac¢ przeksztatcenia opisu konturu, aby otrzymac z
niego pewne cechy.




Jezyki opisu cech ksztattow SFDL - wyodrebnianie cech

z opisu konturu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Fragment konturu opisany kodem sktadajacym sie z elementow
Sij, gdzie t =1,2,...,8, j - ustalone nazywamy (j)-sinquadem.




Jezyki opisu cech ksztattow SFDL - wyodrebnianie cech

z opisu konturu

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)

SFDL (cechy)

SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

Przetwarzanie takie polega na utworzeniu opisu, w ktérym beda
zaznaczone tylko przejscia pomiedzy kolejnymi sinquadami.




Jezyki opisu cech ksztattow SFDL - wyodrebniagpie cech

z opisu konturu
przedstawienie transdjusera

Spis tresci Definiujemy transdjusera w nastepujacy sposdb: Sekwencyjny

Przypomnienie . . ., .
" | transdjuser z wielokrotnym wejsciem to pigtka
etody ciggowe

Metody ciggowe -

\Ilzv::z:an (algorytm) ST — (Q7 ZT? A’ 57 QO) (8)

Freeman (przyktad)

ze;T:tr;)an (ady Q — {Q17 q2, 43, Q4}

PDL (wstep) . .

PDL (przykfad) Yr ={si,t=1,...,8,7=1,...,4}
SFDL (wstep)

SFDL (przyktad) A — {1, 2, 3’ 4}

SFDL (cechy)
SFDL (przyktad)

Qo =191,92,93,q4}

Metody drzewowe Qu/> Qa/A

. : Q4 Qa/f34
Podsumowanie M 2

11 Qaf41




Jezyki opisu cech ksztattow SFD@ - wyodrebnianie cech

z opisu konturu
uzycie transdjusera

ipis tresci Uzywajac do naszych obiektéw transdjusera otrzymamy na wyjsciu:
rzypomnienie
etody o ST (Des(1)) = 14.43.32.21
etody ciagowe
Metody ciaggowe - ST(DGS([[)) = 14.43.32.21

wstep

Freeman (algorytm) ST(D@S([[[)) = 14422331
Freeman (pravidad) | G Des(IV)) = 14.42.23.31

Freeman (wady i

zalety) A wiec obrazy I | 11 nalezg do tej samej klasy, a I11 i IV do innej.

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)

SFDL (cechy)

SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie
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Jezyki opisu cech ksztattéw SFDL - przyktad

Spis tresci
Przypomnienie
Metody ciggowe

Metody ciggowe -
wstep

Freeman (algorytm)
Freeman (przyktad)

Freeman (wady i
zalety)

PDL (wstep)
PDL (przyktad)
SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)

SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie

orzedstawienie gramatyki

W tym wypadku nasza gramatyka to:

®pr — (ZN,ZT,%,S) (9)

v =1{5,9},i=1,2,..7
S = {$, 14,43, 32,21, 42, 23, 31}

Ii1I:5— 1451, Sl — 4352, SQ — 3253, Sg — 21S4, 54 — $,
II1111V: S1 — 4255, S5 — 23S6, 56 — 3137, 57 — $




Jezyki opisu ce

przedstawienie automatu

Spis el Automat, ktéry bedzie realizowat te gramatyke mozna opisac w
rzypomnienie . )

Metody ciggowe naSt@pUJQCy SpOSOb-
Metody ciggowe -

e A = (Z/Tand QO7F) (10)

Freeman (algorytm)

Freeman (przyktad)

Freemen (vady > = {$,14,43,32, 21, 42,23, 31}
PDL (wstep)
PDL (prz;(p’fad) Q=1595}i=12..7

SFDL (wstep)

SFDL (przyktad) qgo = S
SFDL (cechy)

F = {A, B,err)
_ Y Y

Metody drzewowe

Podsumowanie Gdzie klasa A zawiera obrazy I i II,aB IITi 1V

5(5,14) = 81, 6(S1,43) = So,  8(Sh,42) = Ss, 8(S5,23) = S,
5(Sy,32) = Sy, 6(55,21) = Sy, 6(Se,31) = Sy, (57, %) = B.
0(51,9%) = A,




Jezyki opisu cech ksztattéw SFDL - przyktad

przebieg rozpoznawania

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciagowe

Metody ciggowe -

wstep

Freeman (algorytm)

Freeman (przykfad) Dokonajmy rozpoznania powyzszego obrazu (V'), réznego od

F wady i ;e .

zgfftr;)an( py wczesniejszych.

PDL (w

oL Ep:fﬂ)ad) Des(V') = s71531571574534574532532532533533533

SFDL (wstep) (Q1 y ST71531571574534574532532532533533533 )\)

SFDL (przyktad) ( )\)

SFDL (cechy) qa 874834874532532532533533533

(Q4 : S534874532532532533533533 14)

Metody drzewowe (q4 ’ $74532539539533533533 ’ 14)

Podsumowanie (q2 , $39539539533 533533 ’ 1442)
(QZ : $335833533 14.42)
(QS , $33833 14.42.23)
(1, A, 14.42.23.31)

A wiec ST(Des(V)) = 14.42.23.31.




Jezyki opisu cech ksztattéw SFDL - przyktad

przebieg rozpoznawsg

ipis tresci Rozpoznajmy wiec nasz wynik za pomocg tak zdefiniowanego
rzypomnienie

Metody ciggowe automatu.

Metody ciggowe - 5(57 14, 42, 23, 31$) p— 5(6(5, 14), 42, 23, 31$)

wstep

Freeman (algorytm) 6(51, 42, 23, 31$) — 5(6(51, 42)7 23, 31$) — 6(55’ 23’ 31$) p—
Freenan (roka9) | 35S 93), 318) = 6(S6, 318) = 0(0(Se, 31),8) = 0(S7,$) = B

Freeman (wady i

;aI'DeLty() | Obraz zostat rozpoznany jako nalezacy do klasy B, co jest zgodne
wstep . Lo
PDL (przyktad) Z NAasZq IntUIC_]Q.

SFDL (wstep)
SFDL (przyktad)
SFDL (cechy)

SFDL (przyktad)

Metody drzewowe

Podsumowanie




Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
wstep

EDT (wstep)
EDT

EDT (uwaga)
T (wstep)

T

Podsumowanie

Metody drzewowe



dy drzewowe - wstep

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
wstep

EDT (wstep)
EDT

EDT (uwaga)
T (wstep)

—

Podsumowanie

b)

\
N




Metody drzewowe - wstep

ipis tresci Metody drzewowe stuzg miedzy innymi do analizy scen i faktur.

rzypomnienie . . ,

" | Automaty drzewowe s3 bardziej skomplikowane od automatéw
etody ciggowe _

Metody drzewowe C'QgOWyCh .

Zwykle jest uzywany prosty, deterministyczny automat czytajacy

EDT (wstep) drzewo od liscia do korzenia.
EDT

EDT (uwaga)
T (wstep)

T

Podsumowanie




Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
wstep

EDT

EDT (uwaga)
T (wstep)

T

Podsumowanie

Analiza syntaktyczna drzew EDT - wstep

Drzewo EDT - drzewo o zaetykietowanych i skierowanych
krawedziach. Stuzy do analizy scen.



Analiza syntaktyczna drzew EDT - wstep

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe l: b(Ud ta’)
Metody drzewowe - ll b(Ud ta(Ud))

wstep
I b(vd  td(vdud))
EDT

EDT (uwaga)
T (wstep)
—

Podsumowanie




Analiza syntaktyczna drzew EDT

przedstawienie gramatyki

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
wstep

EDT (wstep)
EDT (uwaga)
T (wstep)

T

Podsumowanie

Gramatyka generujaca rozwazane sceny jest nastepujaca:
Sgpr = (X,r,1,%B,7) (11)

Z:ZTUEN:{b,d,a}U{A,B,D}
I'={v,t,u}
Z ={A}

Na ‘B sktada sie:
A—bwD tB),D—d, B—a, B— a(vD),
B — d(vD uD).y

2) 3)

A—> ;ﬂ; D—!l-@

- @




Analiza syntaktyczna drzew EDT

przyktad uzycia gramatyki

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
wstep

EDT (wstep)
EDT (uwaga)
T (wstep)

—

Podsumowanie

Generacja sceny (c) ze slajdu 32 bedzie zapisana nastepujaco:

A —bwD tB)—blvd tB)— blvd ta(vD))— blvd ta(vd))




Analiza syntaktyczna drzg

przedstawienie automat

Spis tresci Automat nad zbiorem etykiet wierzchotkowych i krawedziowych

Przypomnienie ] ] . . -
Metody cingone dla tej gramatyki okreslimy w nastepujacy sposéb:

Metody drzewowe

Metody drzewowe - @E’DT — (Q, 51, cees 57’2,7 F) (12)
wstep
EDT (wstep)
Q =1{A,B,D}
EDT (uwaga)
T (wst -
T( ep) F = {A}
Podsumowanie 5 (’UD tB) (A’ 1),

0d = ( 3 )v

5, = (B.3)

0a(vD) = (B,4),

dg(vD,uD) = (B,5)




Analiza syntaktyczna drzew EDT

przyktad uzycia automatu

Spis tresci

Rozpoznawanie sceny (c) ze slajdu 32 bedzie przebiegato

Metody ciagowe naStqujaCO:
Metody drzewowe (Tp(b(vd ta(’l}d))) )\) I—

Przypomnienie

gy E5bgwp(d) Efrp(?)g?)))d)),)k) -
EDT (wstep) Op(vdg tog(vrp(d))), N) F
e | (5y(v6g t8a(06)),N)
I(wstep) (6p(vdg tée(vD)),2) F
Podsumowanie (5b(v5d tB)’ 24) I_
(6p(vD tB),242)
(A,2421)

n

cena zostata zaakceptowana i rozpoznana prawidtowo.




za syntaktyczna drzew EDT

jedna uwaga

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
wstep

EDT (wstep)
EDT

T (wstep)

T

Podsumowanie

Ay Az Az Az As;  As




Analiza syntaktyczna drzew T - wstep

Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe
Metody drzewowe -

\I;vgc'f'p(wstgp) AV éﬁ
EDT %

EDT (uwaga)

c) d)

-

Podsumowanie ﬂ/llm“ﬂ 1/1|\"‘1
YR 1/?“‘“1
4 P Ay

Wzorzec I: 1(00(11(00)1)0)
Wzorzec Il: 1(10(11(11)1)1)




Analiza syntaktyczna drzew T

przedstawienie gramatyki

ipis tresei Gramatyka generujaca wzorce zdefiniowana jest nastepujaco:
rzypomnlenle

Metody ciggowe

Metody drzewowe Q5T - (ZT’ EN’ %7 Z) (13)
Metody drzewowe -

wstep —_

EDT (wstep) ET o {]‘7 O}

EDT

EDT (uwaga) EN — {A,B,C,D,E, Z7 W}

T (wstep)

Z ={A}

Podsumowanie

Zbiér *B sktada sie z produkcji:
A—1(ZBZ), B—-0WCW),C—1(ZZ), Z—0, W — 1,
A—1WDW), D —-0WEW), E — 1(WW)

® 39 / 44



Analiza syntaktyczna drzew T

przyktad uzycia gramatyki

Spis tresci Generacja wzorca | bedzie zapisana nastepujaco:

Przypomnienie

Metody ciggowe

A — 1(ZBZ) — 1(0BZ) — 1(00(WCW)Z) — 1(00(1CW)Z) —

Metody drzewowe

Metody drzewowe -
EDT (wstep) — 1(00(1CW)Z) — 1(00(11(ZZ)W)Z) — 1(00(11(0Z2)W)Z) —
or (uwaga) — 1(00(11(00)W)Z) — 1(00(11(00)1)Z) — 1(00(11(00)1)0)
T (wstep)

Podsumowanie




a syntaktyczna drzew T

przedstawienie automatu

Spis tresci Automat nad zbiorem etykiet wierzchotkowych rozpoznajacy

Przypomnienie _ . . .
Metody ciagowe wzorce dla tej gramatyki posiada nastepujace reguty:

Metody drzewowe

Metody drzewowe - Q[DFT — (Q, 51, ceey 57“ F) (14)

wstep
EDT (wstep)

DT Q={AB,C,D,E,Z,W}

EDT (uwaga)

(Wstep) F = {A}

Podsumowanie 51(Z’ _B7 Z) = (A, 1




Analiza syntaktyczna drzew EDT

przyktad uzycia automatu

i‘:;sy;fnicrjienie Rozpoznawanie wzorca | przebiega nastepujaco:
Metody ciagowe ( ( (00(11(00) ) )) ) =
Metody drzewone (01(rp(0), rp(0(11(00)1),rp(0))), A)  +
Metody drzewone =1 (010, 0o (rp(1), rp(1(00)), rp(1))do), A)  F
Egl (wstep) (61 (60, 00(01, 01 (rp(0),rp(0)),61),00)sA)
EDT (uwaga) (01(60,00(01,61(d0,00),01),00), A) F
T (wstep) (51(50, 0(51, 1(50, 0),51),2),4) =
odsumowanie (51(50’ 0(51’ 1(50’50)’W)’Z)745) -
(61(00, 60(61,61(60, Z), W), Z),454)
(51(50, 0(51,51( ) ) Z),4544) -
(61 (60, 00(01, C, W) 7),45443)
(61 (60, 00(W,C, W), Z),454435)
(61(60, B, Z),4544352)
(61(Z, B, 4),45443524) -
(A,4544352417)




Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Podsumowanie



Spis tresci

Przypomnienie

Metody ciggowe

Metody drzewowe

Podsumowanie

Podsumowanie

[1 Drzewa moga wiecej.

0 Zwykle wszystkie metody stosuje sie jednoczesnie.

[0 Zastosowanie bardziej do opisu, niz do rozpoznawania
(NP-zupetnosé).
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